
Pracovný list pre žiakov
Digitálna Imunita - interaktívna hra o kritickom myslení

Prezývka v
hre:

Trieda
:

Dátum
:

Pred hrou
Odpovedz skôr, než začneš hrať.

1. Keď ti príde správa, ktorú nevieš posúdiť - čo urobíš ako prvé?

2. Komu na internete dôveruješ a prečo?

Po hre
Vyplň po tom, čo dohráš.

3. Aký koniec si dostal/a? Čo ťa k nemu doviedlo?

4. Kedy si v hre váhal/a najviac? Prečo?

5. Uveril/a si správe o obmedzení internetu? Čo by si si overil/a prvé?
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6. Čo sa stalo v skupinovom chate, keď jeden človek nesúhlasil?

Zakrúžkuj: a) Podporili ho b) Ignorovali ho c) Zaútočili naňho

Čo si v tej chvíli urobil/a ty?

7. Aký je rozdiel medzi "vyjadriť nesúhlas" a "zraniť človeka"?

8. Komu si v hre veril/a a prečo? Ako si vnímal/a robota?

Reflexia
9. Čo by si urobil/a inak pri druhom hraní?

10. Čo z tejto hry vidíš v skutočných skupinových chatoch vo vašej triede?
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Sebahodnotenie
Zakrúžkuj, ako veľmi súhlasíš (1 = vôbec, 5 = úplne):

Tvrdenie 1 2 3 4 5

Viem si overiť zdroj, kým niečo zdieľam. O O O O O

Všímam si, keď ma tlačí emócia alebo skupina. O O O O O

Viem rozlíšiť ostrý názor od zranenia. O O O O O

Uvedomujem si, komu a prečo dôverujem online. O O O O O

Tento projekt vznikol vďaka podpore Nadácie SPP.
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