Plan hodiny

Digitdlna Imunita - interaktivna hra o kritickom mysleni, dezinformaciach a
kybersikane

Trvanie: 45 minGt Hra: 15-20 min Bez instalacie Ro¢nik: ZS/SS

Predmety: informatika, etickd vychova, obcianska nauka, medialna vychova

Vzdelavacie vystupy

« Ziak vie overit zdroj skér, nez ho zdiela.

« Ziak vie v8imnut si, ked nanho tla¢i emdcia alebo skupina.

« Ziak vie rozliit ostry nazor od zrafujuceho spdésobu, ako ho povedat.
« Ziak vie uvedomit si, komu a pre¢o déveruje - aj Al.

Priprava pred hodinou

e Pocitac alebo tablet s prehliadacdom a internetom pre kazdého ziaka
 Slichadla (odporucané - hra ma zvuk)

* VytlaCeny pracovny list pre kazdého ziaka

e Kédy pre zZiakov (format SVK-XXX-P1-XXXX) - jeden ziak, jeden kéd
* Projektor na Gvodnu prezentaciu (volitelné)

Priebeh hodiny

Ucitel Otvori hodinu otdzkou. Vysvetli pravidla: nie je to test, ziadna odpoved'
nie je spravna, kazdy dohra inak.

Ziak Vymysli si prezyvku (nie skuto¢né meno). Zada kéd do hry.

Skript "Kedy ste naposledy dostali spravu, ktorej ste nevedeli uverit?"
"Toto nie je test. Neexistuje spravna odpoved. Kazdy z vas dohra inak."

Ucitel Obchddza triedu, nezasahuje do hry. Pomé&ha len s technickymi
problémami.
Ziak Hra samostatne. Rozhoduje sa v pribehu o dezinformaciach,

kyberSikane a dévere voci Al.

Tip "Ak dohrate skér, skuste hru znova a rozhodnite sa inak."
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Postup 2 min ticha reflexia | 8 min diskusia | 5 min zhrnutie

Otazky na diskusiu
1. Aky koniec ste dostali? Zhoduje sa s tym, Co ste ¢akali?
. Kedy ste v hre vahali? Co véas presved¢ilo?
. Uverili ste sprave o internete hned? Co by ste si overili prvé?
. Co sa stalo v chate, ked jeden ¢lovek nesuhlasil? Co ste v tej chvili urobili vy?
. Rozdiel medzi "vyjadrit nesuhlas" a "zranit ¢loveka". Kde je hranica?
. Komu ste v hre verili a preco? Ako ste vnimali robota?
. Co by ste urobili inak pri druhom hrani?

0O NO U B~ WN

. Co z toho vidite v skuto¢nych skupinovych chatoch vo vasej triede?

Kybersikana: citlivé situacie
Téma mobze niekoho v triede zasiahnut. Nehodnotime, kto "hral zle".

Ak sa objavi skutocny problém, kontaktujte Skolského psycholéga alebo vychovného
poradcu.

Linka detskej istoty 116 111

Online poradenstvo IPcko.sk

Ovladanie hry

Pohyb W A S D alebo Sipky
Interakcia E

Vyber odpovede Sipky hore/dole + Enter
VSeobecné Klik funguje vSade

Tento projekt vznikol vdaka podpore Nadéacie SPP.
FIRST Global Slovakia, o.z. | kontakt@firstglobal.sk | digitalnaimunita.sk
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